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ABSTRAK 

 

Annisa Sofiana. 21110101. Implementasi Media Pembelajaran Interaktif 

(Game Based Learning) Dalam Meningkatkan Pemahaman Siswa pada Mata 

Pelajaran Fikih Materi Sholat Jamak dan Qasar di Mts Psa Husnul Hidayah. 

Tujuan Penelitian adalah : 1). Mengetahui Pelaksanaan pembelajaran fikih 

dengan media pembelajaran interaktif pada siswa kelas VII di Mts Psa Husnul 

Hidayah, 2). Mengetahui Peningkatan pemahaman siswa pada mata pelajaran fikih 

dengan implementasi media pembelajaran interaktif pada siswa kelas VII Mts Psa 

Husnul Hidayah. 

Penelitian ini menggunakan metode kualitatif. Siswa yang di teliti adalah 

siswa kelas VII Mts Psa Husnul Hidayah sejumlah 24 siswa. Data yang 

dikumpulkan berupa data pelaksanaan pembelajaran yang yang menggunakan 

media pembelajaran interaktif dengan games based learning dan pemahaman 

belajar. Teknik analisis data yang digunakan adalah reduksi data, penyajian data dan 

penarikan kesimpulan. 

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa : (1) penerapan media 

pembelajaran interaktif dengan games based learning. Telah dilaksanakan dengan 

baik dan sesuai prosedur ; (2) penerapan media pembelajaran interaktif dapat 

meningkatkan pemahaman belajar siswa dengan tolak ukur menggunakan tes 

tertulis dengan hasil nilai I yaitu dengan rata rata nilai siswa 73,83 dibandingkan  

nilai II yaitu dengan rata rata nilai siswa 85,26. Dari hasil nilai siswa kelas VII C 

dengan jumlah 24 anak. Menunjukan bahwa penggunaan media pembelajaran 

interaktif  terbukti efektik untuk meningkatkan  pemahaman siswa. 

 

Kata kunci : Implementasi , Media Pembelajaran Interaktif , Pemahaman Siswa 
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ABSTRACT  

 

Annisa Sofiana.21110101. Implementation of Interactive Learning Media (Game-

Based Learning) to Improve Student Understanding of Fiqh Subjects, Including 

Jamak and Qasar Prayers, at Mts Psa Husnul Hidayah. 

The objectives of this study are: 1) To determine the implementation of fiqh learning 

using interactive learning media for seventh-grade students at Mts Psa Husnul 

Hidayah. 2) To determine the improvement in student understanding of fiqh through 

the implementation of interactive learning media for seventh-grade students at Mts 

Psa Husnul Hidayah. 

This study used a qualitative method. The students studied were 24 seventh-grade 

students at Mts Psa Husnul Hidayah. The data collected included learning 

implementation data using interactive learning media with games-based learning 

and learning comprehension. The data analysis techniques used were data 

reduction, data presentation, and drawing conclusions. 

Based on the research results, it can be concluded that: (1) the implementation of 

interactive learning media with games-based learning has been implemented well 

and according to procedures; (2) The application of interactive learning media can 

improve students' understanding of learning with a benchmark using a written test 

with the results of grade I, namely with an average student score of 73.83 compared 

to grade II, namely with an average student score of 85.26. From the results of the 

grades of class VII C students with a total of 24 children. Shows that the use of 

interactive learning media has proven effective in improving students' 

understanding. 

 

Keywords: Implementation, Interactive Learning Media, Student Understanding 
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