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ABSTRAK 

Arum Aulia Rahmah. 2112004. Pengembangan Media Permainan Ular 

Tangga Untuk Meningkatkan Keterampilan Membaca Aksara Jawa di Kelas III 

Madrasah Ibtidaiyah.  

Penelitian ini bertujuan: (1) untuk menghasilkan produk media permainan 

ular tangga yang layak untuk meningkatkan keterampilan membaca aksara Jawa 

legena siswa kelas III C MI PLUS Ma’arif NU Jatinegara; (2) untuk menghasilkan 

produk permainan ular tangga yang praktis dan, (3) untuk menguji keefektifan 

media. 

Media penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yaitu menggunakan 

metode penelitian dan pengembangan, yang dikenal dengan R&D (Research and 

Development). Desain yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan model 

penelitian ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan, yaitu Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation. Teknik pengumpulan data meliputi observasi, 

wawancara, angket, tes hasil belajar dan dokumentasi. 

Hasil penelitian menunjukkan produk media pembelajaran permainan ular 

tangga dinyatakan efektif terhadap keterampilan membaca aksara Jawa. Hal ini 

menunjukkan dari hasil pretest dan posttest pada kelas eksperimen dengan hasil uji 

statistik Mann Whitney menunjukkan bahwa nilai signifikansi < 0.05 yaitu sebesar 

0.000, maka Ha diterima dan H0 ditolak. 

 

Kata kunci: Pengembangan media, permainan ular tangga, aksara Jawa 
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ABSTRACT 

Arum Aulia Rahmah. 2112004. Development of a Snakes and Ladders 

Game Media to Improve Javanese Script Reading Skills in Grade III of Madrasah 

Ibtidaiyah. 

This research aims to: (1) produce a snake-and-ladder game media product 

that is feasible for improving the Javanese script reading skills of third-grade 

students of class III C at MI PLUS Ma’arif NU Jatinegara; (2) produce a practical 

snake-and-ladder game product; and (3) test the effectiveness of the media. 

The research media used in this study employed the research and 

development method, known as R&D (Research and Development). The design 

used in this study utilized the ADDIE research model, which consists of 5 stages, 

namely Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. Data 

collection techniques include observation, interviews, questionnaires, learning 

outcome tests, and documentation. 

The research results indicate that the educational media product of the 

Snakes and Ladders game is proven effective for Javanese script reading skills. This 

is shown by the results of the pretest and posttest in the experimental class, with the 

statistical test Mann Whitney indicating a significance value of < 0.05, which is 

0.000, therefore Ha is accepted and H0 is rejected. 

 

Keywords: Media development, snakes and ladders game, Javanese script 
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