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ABSTRAK

Fitria Maulidaz Zahra. 21110147. Pengaruh Penggunaan Game Based Learning
Pada Mata Pelajaran Bahasa Arab Terhadap Minat Belajar Siswa Di Smk Ma’arif 3
Kebumen.

Latar belakang penelitian ini adalah kurangnya minat belajar siswa terhadap
mata pelajaran Bahasa Arab yang sering dianggap sulit dan monoton, sehingga
penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan game based learning
pada mata pelajaran bahasa Arab terhadap minat belajar siswa di SMK Ma’arif 3
Kebumen. Game Based Learning dipilih sebagai inovasi pembelajaran yang
diharapkan dapat meningkatkan minat dan partisipasi siswa.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis eksperimen
semu (quasi-experimental design). Populasi penelitian adalah seluruh siswa SMK
Ma’arif 3 Kebumen, dengan sampel sebanyak 52 responden dari kelas XI DKV.
Teknik pengumpulan data menggunakan kuesioner, wawancara dan observasi. Data
dianalisis menggunakan uji normalitas, uji homogenitas, uji linearitas uji-t, uji regresi
linear sederhana dan uji koefisien determinasi untuk mengetahui besarnya pengaruh
penggunaan game based learning pada mata pelajaran bahasa Arab terhadap minat
belajar siswa di SMK Ma’arif 3 Kebumen.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat pengaruh positif dan signifikan
dari penggunaan game based learning terhadap minat belajar siswa sebesar 0,000
pada mata pelajaran bahasa Arab di SMK Ma’arif 3 Kebumen. Hal ini
mengindikasikan bahwa game based learning mampu menciptakan suasana belajar
yang lebih interaktif dan menarik, sehingga mampu membangkitkan motivasi dan
minat siswa dalam mempelajari Bahasa Arab.

Kata Kunci: Game Based Learning, Minat Belajar, Bahasa Arab.
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ABSTRACT

Fitria Maulidaz Zahra. 21110147. The Effect of Using Game Based Learning in
Arabic Language Subjects on Students’ Learning Interest at SMK Ma’arif 3
Kebumen.

The background of this research is the low level of students’ interest in
learning Arabic, which is often perceived as difficult and monotonous. Therefore, this
study aims to investigate the effect of using game based learning in Arabic language
subjects on students’ learning interest at SMK Ma’arif 3 Kebumen. Game-based
learning was chosen as an instructional innovation expected to enhance students’
interest and participation.

This study employed a quantitative approach with a quasi-experimental
design. The population consisted of all students at SMK Ma’arif 3 Kebumen, with a
sample of 52 respondents from the XI DKV class. Data collection techniques
included questionnaires, interviews, and observations. The data were analyzed using
normality tests, homogeneity tests, linearity tests, t-tests, simple linear regression
tests, and the coefficient of determination in order to determine the extent of the
influence of using game-based learning in Arabic language subjects on students’
learning interest at SMK Ma’arif 3 Kebumen.

The results of the study indicate that there is a positive and significant
influence of using game-based learning on students’ learning interest, with a
significance value of 0.000 in Arabic language subjects at SMK Ma’arif 3 Kebumen.
This suggests that game-based learning is able to create a more interactive and
engaging learning environment, thereby enhancing students’ motivation and interest
in learning Arabic.

Keywords: Game Based Learning, Learning Interest, Arabic Language.
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