
 

 

66 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Afrilia, Nurma. (2021). “Implementasi Metode Fun Learning Dalam 

Meningkatkan Hasil Belajar SKI Di Tsanawiyah Al-Hikmah Bandar 

Lampung.  Lampung.: Skripsi UIN Raden Intan. 

 

Dudung Abdurahman.(2003). Pengantar Metode Penelitian, Cet Pertama, 

Yogyakarta : Kurnia Kalam Semesta. 

 

Hernowo. (2002). Proes Belajar Learning. Jakarata: Erlangga. 

 

HermawanWWarsito. (1992). Pengantar Metodologi Penelitian. Jakarta: 

Kerjasama Apik Dengan PT. Gramedia Pustaka Utama 

 

Ilham Sanjaya. (2019) “ Pengaruh Metode Fun Learning pada Pembelajaran 

Gamolan Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik SD 2 Sulusuban Lampung 

Tengah”.  

Jamal Ma'mur Asmani. (2016) Tips Pembelajaran Bermanfaat yang Layak. 

Yogyakarta: Diva Pers. 

John W. Cresswell. (2010) Research Pendekatan Kualitatif, Kuantitatif, dam 

MVIIed. cet. Pertama. Yogyakarta: Pustaka Pelajar. 

 

Komarudin dan YokkS. (2000) Kamus Istilah Karya Tulis Ilmiah. Cet Pertama. 

Jakarta: PT. Bumi Kasara. 

 

Lexy J. Moleong. (2017). Metodologi penelitian Kualitatif. Cet Ketiga puluh 

enam. Bandung: PT Remaja Rosdakarya. 

 

LeniLLayyinah. (2017). MenciptakanPPembelajaranFFun LLearningBBased 

0on ScientificAApproach.TTarbawy,VVol 4, Nomor11. 

 



67 

 

 

 

Liang Gie. (2004). Cara Belajar yang Baik Bagi Mahapeserta didik. : 

Yokyakarta: Gajah Mada Press. 

 

Maulana,Rohmat.A(2011).MMengartikulasikanPPendidikanNNilai. BBandung: 

Alfabeta,Ccv 

 

Muhaimin. (2011) “Pengaruh Penggunaan Metode Fun Learning Terhadap 

Hasil Belajar Matematika. Jakarta: Skripsi UIN Syarif Hidayatullah. 

 

Oktavia Herlina. (2017) “Pemanfaatan Strategi Tampil Kecerobohan Dalam 

Mengembangkan Lebih Lanjut Hasil Belajar Siswa Kelas III Mata Pelajaran 

Sosiologi di Sdn Sumberejo Kotagajah Tahun Pelajaran 2016/2017” Metro.: 

Proposal IAIN Metro. 

Ruslan Rosady. (2013). Metodologi Penelitian, Cet Keenam . Jakarta: Rajawali 

Pers. 

Sadirman A. ., (1988). Interaksi dan Motivasi belajar Mengajar. Jakarta: CV 

Rajawali. 

 

Sanjaya Ilham,. (2019) “Pengaruh Metode Fun Learning pada Pembelajaran 

Gamolan Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik SD 2 Sulusuban Lampung 

Tengah”. Lampung: Skripsi UNILA.  

 

Sugiyono. (2015). Metodologi penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif, 

Kualitatif, dan R&D. Cet. Dua puluh satu, Bandung: Alfabeta. 

 

Suharsimi Arikunto. (2006). Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik. Cet 

Ketigabelas, Jakarta: PT. RINEKA CIPTA. 

 

Slameto. 2013. Belajar dan Faktor-Faktor yang Mempengaruhi; Jakarta: Rineka 

Cipta 

 



68 

 

 

 

Usman, Nurdin. (2013) KonteksSImplementasiBBerbasisKKurikulum.JJakarta: 

RinekaCCipta. 


