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MOTTO 

 

هَامَااااكْتَسَبَتْاااوُسْعَهَا الَاااإ افُااللهاُنَ فْس ايُكَل  الَا لََاَمَااكَسَبَتْاوَعَلَي ْ  
Artinya: Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya. Ia mendapat pahala (dari kebajikan) yang 

diusahakannya dan mendapat siksa (dari kejahatan) yang dikerjakannya 

(Q.S. Al Baqarah (2) : 286)1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
       1) Qur’an Surah. Al Baqarah (2) : 286.  
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ABSTRAK 

Ngainun Fawziyah. 1812844. Efektivitas Penggunaan Metode Role Playing 

untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas IV Tema 4 “Berbagai Pekerjaan” 

Subtema 2 "Pekerjaan di Sekitarku” di MI Sultan Agung Sidomoro.  

 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetaui bagaimana penerapan metode 

Role Playing dan efektivitas dari penggunaan metode Role Playing sebagai upaya 

untuk meningkatkan minat belajar siswa kelas IV pada pembelajaran tematik Tema 

4 “Berbagai Pekerjaan” Subtema 2 "Pekerjaan di Sekitarku” di MI Sultan Agung 

Sidomoro. 

 

Penelitian ini merupakan penelitian deskriptif kuantitatif. Siswa yang diteliti 

adalah siswa kelas IV MI Sultan Agung Sidomoro yang berjumlah 16 siswa. Teknik 

pengumpulan data yang digunakan pada penelitian ini adalah dengan kuisioner, 

wawancara dan dokumentasi. Data yang dikumpulkan berupa data angket mengenai 

efektivitas penggunaan metode Role Playing sebagai upaya untuk meningkatkan 

minat belajar siswa pada pembelajaran Tematik tema 4 “Berbagai Pekerjaan” 

Subtema 2 "Pekerjaan di Sekitarku”. Analisis data yang digunakan adalah analisis 

kuantitatif-deskriptif.  

 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat efektivitas penggunaan metode 

Role Playing sebagai upaya untuk meningkatkan minat belajar siswa pada 

pembelajaran Tematik tema 4.  Hal tersebut dibuktikan dengan nilai mean sebelum 

penggunaan metode Role Playing (Pre-Test) sebesar (67.3750) dan nilai mean  

sesudah penggunaan metode Role Playing (Post-Test) sebesar (72.0000), hal ini 

menunjukkan adanya peningkatan minat belajar siswa. Adanya perbedaan hasil 

pada hasil data Pre-Test dan hasil data Post-Test, menunjukkan bahwa nilai 

persentase hasil Post-Test lebih besar yaitu 90% sedangkan nilai persentase hasil 

data Pre-Test hanya sebesar 84%. Artinya, perlakukan dengan menggunakan 

metode Role Playing mempunyai pengaruh terhadap peningkatan minat belajar 

siswa kelas IV pada pembelajaran Tematik tema 4 subtema 2. Dengan demikian, 

dapat disimpulkan bahwa penggunaan metode  Role Playing efektif digunakan 

sebagai upaya untuk meningkatkan minat belajar siswa pada pembelajaran tematik 

Tema 4 “Berbagai Pekerjaan” Subtema 2 "Pekerjaan di Sekitarku” di MI Sultan 

Agung Sidomoro  

 

Kata kunci : Efektivitas, Metode Role Playing, Pembelajaran Tematik   
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ABSTRACT  

Ngainun Fawziyah. 1812844. The Effectiveness of Using Role Playing 

Method to Increase the Learning Interest of Grade IV Students Theme 4 “Various 

Jobs” Sub-theme 2 “Jobs Around Me” at MI Sultan Agung Sidomoro.  

 

The purpose of this study is to find out how effective the use of Role Playing 

method as an effort to improve interest in learning for fourth grade student in 

thematic learning Theme 4 “Various Jobs” Sub-theme 2 “Jobs Around Me” at MI 

Sultan Agung Sidomoro. 

 

This research is quantitative descriptive. The students studied were students 

of class IV MI Sultan Agung Sidomoro, totaling 16 students. Data collection 

techniques used in this study were questionnaires, interviews and documentation. 

The data collected is in the form of questionnaire data regarding the effectiveness 

of the use of the Role Playing as an effort to increase student interest in learning in 

Thematic learning theme 4 “Various Jobs” Sub-theme 2 “Jobs Around Me”. The 

data analysis used is quantitative-descriptive analysis.  

 

The result shows that there is an effectiveness in the use of Role Playing 

method as an effort to increase students' interest in learning in thematic learning 

Theme 4. This is evidenced by the mean value before the use of Role Playing 

method (Pre-Test) of (67.3750) and the mean value after the use of Role Playing 

method (Post-Test). Of (72,0000), this indicates an increase in students interest in 

learning. Difference in the mean that there is value of the Pre-Test and the results 

of the Post-Test data, indicates that the percentage value of the Post-Test results is 

higher at 90%, while the percentage value of the Pre-Test data results is only 84%. 

The treatment using the Role Playing method has an influence on increasing student 

interest in learning in fourth grade student in thematic learning theme 4 sub-theme 

2. Thus, it can be concluded that the use of Role Playing method is effectively used 

as an effort to increase student interest in learning in thematic learning Theme 4 

"Various Work” Subtheme 2 “Works Around Me” at MI Sultan Agung Sidomoro  

 

Keywords : Effectiveness, Role Playing Method, Themathic Learning  
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